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A INSPIRAR UMA NOVA
GERACAO DE INVENTORES

A The Inventors nasceu ha trés anos, em Portugal, com o objetivo de inspirar uma nova geragao

de inventores. Desenvolve experiéncias e kits educativos nas areas das engenharias, artes e
criatividade. Em 2018/2019, mais de 1800 inventores participaram nas nossas actividades
extracurriculares em 140 escolas e centros de estudo em Portugal, Espanha, Holanda e Reino Unido.

As ferramentas e tecnologias que estdo a moldar o presente e vao criar o futuro estdo mais
acessiveis do que nunca. As nossas criangas, com acesso a internet, tém hoje o necessario para
inventarem o seu futuro e criarem um Mundo melhor.

A The Inventors é ja um dos principais laboratérios europeus de desenvolvimento de contelddo
educativo destinado a preparar as novas geragoes para esta realidade.

m

-iI'H

NVENTORS




FUTURO

Prevé-se que tecnologias como a Inteligéncia Artificial e a automagao mudem drasticamente o
panorama profissional que os jovens de hoje vao enfrentar. Por outro lado, a tecnologia permite
novas ferramentas para resolver questdes globais - da exploragao do espago a solucionar
problemas como o aquecimento global. Perante este cenario, peritos apontam para a crescente
importancia de competéncias como:

e Pensamentos critico e criativo;
o Adaptabilidade;
e Capacidade de aprender ao longo da vida;
e Competéncias tecnoldgicas;
e Auto-confianga e motivagao para novas aprendizagens e desafios.
€ € The skills needed to succeed in today’s world and the future are curiosity, 99

creativity, taking initiative, multi-disciplinary thinking and empathy. 1
- Tiffany Shlain, Realizadora e Criadora dos Premios Webby

€ € Our generation will have to deal with tens of millions of jobs 99
replaced by automation like self-driving cars and trucks. 2

- Mark Zuckerberg, Fundador do Facebook e CEO

= THE 1: McKinsey: One-third of US workers could be jobless by 2030 due to automation - hitps://www.cnbc. com/2017/11/29/one-hird-of-us-workers-could-be-jobless-by-2030-due-to-automation.htm

N V E N TO R S 2: Bill Gates and Mark Zuckerberg on the Future of Jobs - https://www.stoodnt.com/blog/bill-gates-and-mark-zuckerberg-on-the-future-of-jobs/




THE INVENTORS

Criamos experiéncias educativas que demonstram ao aluno que ele tem a capacidade de ser um
inventor e utilizar qualquer ferramenta ou tecnologia.

A The Inventors foi fundada em Fevereiro de 2016 por uma equipa vinda de startups e empresas
tecnoldgicas e habituada a um percurso profissional que obrigava a uma constante aprendizagem.
Tendo comegado em 10 escolas e com pouco mais de 110 alunos, em 18/19 a The Inventors esteve
presente em mais de 140 escolas e chegou semanalmente a mais de 1800 alunos em Portugal,
Espanha, Holanda e Reino Unido.

Somos hoje um dos principais laboratérios de atividades educativas a nivel Europeu, colaborando
com centenas de instituicoes de ensino.
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IMPACTO

Os objetivos principais das atividades The Inventors sdo o desenvolvimento da auto-confianca e da
paixdo pelos temas, ferramentas e projetos. Fazemo-lo através dos seguintes principios:

« Participacao ativa. Todas as atividades s3o hands-on, permitindo a cada aluno desenvolver a
exploragdo do tema ao seu ritmo.

» Focona motiva;éo d0s alunos. besenhamos as atividades e gerimos as expetativas dos alunos
de forma a desenvolver a sua motivagao pelos temas abordados.

« \ariedade nas dinamicas utilizadas. utilizamos atividades de desenvolvimento de projetos em
grupo, desenvolvimento de projetos individuais acompanhados e atividades onde se encoraja
pensamento criativo e divergente.

« Growth mindset. As nossas atividades promovem a exploragéo da ideia de que as
nossas competéncias, criatividade e inteligéncia ndo sao fixas e o seu desenvolvimento esta ao
alcance de cada um.

« A experimentacao e 0 Brro. E nos curtos momentos de dificuldade e frustrago que os nossos
inventores estdo mais abertos a aprendizagem de novos conceitos e onde desenvolvem resiliéncia.
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FORMULA EDUCATIVA

PROJECTOS HANDS-ON
CRIATIVOS E TECNOLOGICOS

que desenvolvem competéncias como

CRIATIVIDADE - RESILIENCIA - MOTIVACAO - CURIOSIDADE - PAIXAO - TRABALHO EM EQUIPA

sempre numa perspetiva multidisciplinar, ligando areas como

Engenharia Matemdtica
Arte Magnetismo Mecanica Otica
Tecnologia Flsico Design
Mdsi Animagdo Mecanicas
3 usica d
Programacao P Robética e Jogo
Estatistica Materiais Story Telling
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Somos um laboratério de criagao de experiéncias educativas, desenvolvendo atividades desde a
ideia a sua implementacao em sala de aula.

<\, 1IDEIA @ 4 AULA

-O = Acriatividade e autenticidade sdo chaves Durante 2018/19, todas as semanas sédo

/ = N\ fundamentais das nossas atividades. Mais desenvolvidas atividades em mais de 200
de 100 ideias ja ganharam vida no nosso turmas por cerca de 90 monitores.
laboratério.

2. PROTOTIPO =+ 5. FEEDBACK
E Relatérios de monitores, inquéritos aos

% Sao necessarios em média 8 protétipos
antes de chegarmos a uma versao pronta inventores, aos pais e as escolas. Todo o
a entrar numa sala de aula. feedback é relevante para melhorarmos
as nossas atividades.

3. PRODUCAD /\/V 6. EVOLUCAO

Todas as semanas, mais de 2300 kits Ano apds ano crescemos e melhoramos

a
O
c

: sdo produzidos para utilizagdo em aulas tanto as nossas atividades como a nossa
em Portugal, Espanha, Reino Unido e oferta associada.
Holanda.
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BRACO BIONICO

Mecénica

SINTETIZADOR

Eletrénica - Musica

MOLA ALARME

Mecaénica

JOGO DE TABULEIRO

Mecanicas de Jogo - Design

SPACE PAINTER

Eletrénica - Arte - Robética

MADEIRODROMO

Mecanica - Fisica

CALEIDOSCOPIO

Fisica - Otica

0VO MAGNETICO

Fisica - Magnetismo

NUVEM ELETRONICA

Eletrénica - Fisica

CONSTRUCGES 3D

Criatividade - Materiais

LANTERNA UV

Fisica - Eletrénica

CATAPULTA

Fisica - Mecanica

JOGO DE CARTAS

Mecanicas de Jogo - Storytelling

MATRAQUILHOS

Mecanica - Fisica
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0 QUE DIZEM DE NOS? pais e atunos

Todos os pais e inventores que connosco inventam partilham o seu feedback para nos ajudar
a desenvolver a melhor experiéncia educativa possivel.

OPINIAO DOS PAIS
Grau de Satisfagao 91%
Satisfagéo do Educando 93%

OPINIAO DOS ALUNOS
Satisfagao 97%

Avaliagao do Professor 95%
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0 QUE DIZEM DE NOS? rscoi2S £ PROFESSORES

CRISTINA VIANA PAULO RAMOS ANTONIO VALENTE

Jardim-Escola Joao de Deus de Escola Internacional St. Dominic’s - Colégio Sao Jodo de Brito - Coordenador das
Odivelas - Diretora coordenador das Atividades Extra-Curriculares Atividades de Complemento Curricular, Instalacoes
Desportivas e Formagdo de Educadores
“Tenho uma filha com 3 anos e quando “As atividades do clube The “Sensibiliza-me o objetivo de “criar”, a
penso no seu futuro, ndo desejo que Inventors apelam a criatividade e partir de areas experimentais diversas,
seja médica ou engenheira, aspiro que entusiasmam a cada aula, cativam objetos com forte impacto interativo,
possa criar algo, inventar algo, ser a cada projecto e desenvolvem o levando-me a concluir que as atividades
util. The Inventors é uma arma contra raciocinio dos alunos, bem como os The Inventors se traduzem num notavel
a escola obsoleta e mecanica, é uma habilitam para uma sociedade onde espaco de educacgao das criangas e
mais valia na vida académica de todos a robotica, programacgao, informatica jovens, levando-as a percecionar a
os alunos porque os ensina a pensar, e conhecimentos adquiridos os realidade que os rodeia com todos os
a inventar, a criar, a serem cidadaos e capacitam para os desafios futuros de seus sentidos.”
pessoas com opinido, com ideias. As forma impar.”

criangas Inventors sdo criangas mais
preparadas para dar ao Planeta Terra o
gue os seres vivos precisam.”
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MODELOS DE INVENCAO

Desenvolvemos as mais inspiradoras atividades educativas adaptadas as necessidades dos nossos parceiros.

ATIVIDADES
EXTRACURRICULARES

Programas anuais em regime
semanal ou quinzenal para uma
completa imersao no mundo
da invengao. A cada aula os
inventores descobrem que sao
capazes de mais do que aquilo que
alguma vez imaginaram.

1o

CAMPQS
DE FERIAS

Desde o desenvolvimento de
atividades para toda a semana
ou a realizagao de ateliers a
incluir na programacao das férias
organizadas pela escola.

ATELIERS

Atividades pontuais, para
inventores, pais e filhos, para a
escola inteira ou para pequenos
grupos. Muitas dezenas de
invengoes e projetos possiveis,
adaptados ao objetivos
pretendidos.
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CONTACTOS

Maker Toolbox, Lda +351 916 805 246 facebook.com/theinventors.io
Madan Parque Sul
2825-149 Caparica

Portugal www.theinventors.io

hello@theinventors.io @theinventors.io




